Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi przedmiotu informatyka dla klasy II liceum ogdlnoksztatcacego 1 technikum
w zakresie podstawowym, uwzgledniajacy ksztatcone umiejgtnosci 1 tresci podstawy programowe;j

Uwagal!

W planie pomini¢to podstawowe umiejetnosci, ktore uczen powinien juz posiada¢, np. zachowywanie plikow projektow, wezytywanie dokumentéw do edycji i postugiwanie

si¢ systemem operacyjnym.

Kryteria danej oceny opracowano z zatozeniem, ze zostaly spetnione kryteria ocen nizszych.

Temat

Ocena dopuszczajaca
Uczen:

Ocena dostateczna
Uczen:

Ocena dobra
Uczen:

Ocena bardzo dobra
Uczen:

Ocena celujaca
Uczen:

I. Opracowania rozwigzan

probleméw wybranymi aplikacjami

1. Zespot, czyli
realizujemy projekty
w chmurze

— omawia budowg
przyktadowej chmury,
wymieniajac jej
podstawowe sktadniki.

— przedstawia i omawia
przyktadowy schemat
struktury chmury
informatyczne;j;

— wymienia najczesciej
spotykane w chmurach
narzedzia (dysk, edytor,
arkusz, kalendarz itp.);
— wie, ze chmur¢ mozna
wykorzysta¢ do pracy
zespotowe;j.

— omawia przeznaczenie
elementow chmury uzytej
na zajgciach;

— porownuje dziatanie
programoéow z chmury

z ich odpowiednikami

z aplikacji
komputerowych;

— postuguje si¢ chmura

W stopniu wystarczajacym
do wykonywania edycji
dokumentu, kopiowania
plikow itp.;

— podaje, ktore aplikacje
mozna wykorzystac¢ do
organizacji pracy zespotu.

— biegle postuguje si¢
programami i dyskami
sieciowymi;

— przygotowuje chmurg
do pracy zespotu,
konfigurujac kalendarz,
udostepniajac foldery

i pliki itp.

— planuje i organizuje
prace zespotu w chmurze;
— postuguje si¢ kilkoma
chmurami (np. Google

i OneDrive).

2. Tutorial, czyli jak
tworzy¢ pomoce
i instrukcje obstugi

— wie, czym s3 style

i szablony;

— zmienia styl w trakcie
edycji dokumentu.

— prawidtowo dobiera
style do tresci zawartej
w dokumencie;

— wie, Ze mozna
samodzielnie definiowaé
style i szablony;
—uruchamia edycj¢
wykorzystujaca gotowy
szablon oferowany przez

— dobiera styl i szablon
zgodnie z planowang
zawartoscig i tematem
dokumentu;

— na podstawie
podrecznika definiuje
szablon i styl dokumentu;
— odnajduje w sieci (np.
w chmurze) szablony dla

— definiuje szablon i styl
dokumentu;

— zgodnie z trescig
przysztego dokumentu
projektuje szablon;

— modyfikuje i projektuje
nowe style.

— projektuje szablony dla
réznych edytoréw (np.
LibreOffice Draw) i ich
uzywa.




edytor.

réznych dokumentow.

3. Rozbudowana
struktura, czyli
korzystamy z konspektu
w edytorze tekstu

— rozumie i omawia
pojecie konspektu;

— wie, czym jest akapit

i jaka petni funkcje

w edycji i formatowaniu
tekstu.

— na podstawie
podrecznika tworzy
konspekt dokumentu;
— na podstawie
podrecznika dzieli
dokument na sekcje

i kolumny.

— samodzielnie tworzy
konspekt dokumentu;
— samodzielnie dzieli
dokument na sekcje i
kolumny;

— tworzy spis tresci na
podstawie konspektu.

— uzasadnia stosowanie
podziatu dokumentu
tekstowego na sekcje lub
kolumny;

— stosuje rozny podziat na
niektorych stronach
(sekcjach) dokumentu.

— stosuje podzialy i sekcje
w réznych edytorach
tekstu.

4. Broszura, czyli jak
projektowac duze
dokumenty

— wstawia do
dokumentow SmartArt
i Ksztalty.

— uzasadnia wybor danego
ksztattu lub ilustracji
SmartArt;

— na podstawie
podrecznika tworzy spisy
ilustracji i tabel.

— na podstawie podrecz-
nika lub tutoriali zmienia
domyslne opcje edytora
oraz automatyczne spisy
tresci, tabel 1 ilustracji;

— na podstawie
podrecznika lub tutoriali
aktualizuje spisy po
zmianach.

— samodzielnie zmienia
domyslne opcje edytora
oraz automatyczne spisy
tresci, tabel i ilustracji;

— samodzielnie aktualizuje
spisy po zmianach;

— decyduje, ktore z opcji
domys$Inych zmieni¢

i uzasadnia swdj wybor.

— spelnia kryteria oceny
bardzo dobrej dla innych
edytordéw (np.
LibreOffice).

5. Recenzja, czyli
proponujemy poprawki
w teksScie

— odczytuje 1 interpretuje
dokumenty, w ktorych

zastosowano tryb recenzji;

— odczytuje notatki
i zaznaczenia w Adobe
Acrobat Reader DC.

— na podstawie
podrecznika uzywa opcji
Recenzja w Word

1 wstawiania komentarzy
w dokumencie PDF.

— na podstawie
podrecznika lub tutoriali
uzywa opcji Recenzja do
wpisywania komentarzy
w Word oraz opcji
wstawiania komentarzy

i zaznaczania fragmentow
w dokumencie PDF;

— uruchamia opcj¢
$ledzenia zmian.

— samodzielnie uzywa
opcji Recenzja do
proponowania zmian

w dokumencie;

— samodzielnie uzywa
opcji wstawiania
komentarzy i zaznaczania
fragmentow

w dokumencie PDF;

— analizuje wynik dziata-
nia opcji porownywania
dokumentéw.

— spelnia kryteria oceny
bardzo dobrej dla innych
edytoréw (np.
LibreOffice);

— przedstawia dokument
z innego przedmiotu lub
projektu, w ktorym uzyt
opcji Recenzja dla
dokumentu Word Iub
Notatka dla PDF.

I1. Rozwijanie kompetenc

ji spolecznych

6. Informatyka pokonuje
schody, czyli nikt nie
powinien by¢ wykluczony

— wymienia cechy
aplikacji ratujacych zycie
lub utatwiajacych
funkcjonowanie osobom
niepelnosprawnym.

— znajduje i instaluje
wiarygodne aplikacje
ratujace zycie lub
zdrowie;

— wymienia urzadzenia
peryferyjne do
monitorowania

— ocenia jako$¢ aplikacji
ratujace zycie lub
zdrowie;

— ocenia jako$¢ aplikacji
utatwiajacych funkcjo-
nowanie osobom niepel-
nosprawnym i starszym;

— dobiera peryferia

i aplikacje pomagajace
w ratowaniu zycia lub
zdrowia;

— omawia cechy
dobranych przez siebie
aplikacji i poréwnuje ich

— projektuje strony
przystosowane do potrzeb
0s6b niepetnosprawnych;
— korzysta z translatora

w trybie offline.




parametréw organizmu;

— postuguje si¢
translatorem jezykow.

— wymienia cechy dobrej
strony dostosowanej do
potrzeb 0s6b
niepetnosprawnych;
—uzywa peryferiow
monitorujgcych stan
organizmu.

jakosé;

— pokazuje przyktady
stron przystosowanych do
potrzeb osob
niepetnosprawnych.

7. Platformy ucza, czyli
rola e-learningu w nauce

i pracy

— wymienia podstawowe
roéznice miedzy
nauczaniem zdalnym

a klasycznym.

— wymienia zalety i wady
e-learningu;

— korzysta z gotowych
lekcji e-learningowych.

— opisuje przyktadowa
strukture lekcji
e-learningowej;

— opisuje przyktadowy
cykl nauczania
e-learningowego.

— wymienia wiasciwosci
wybranego systemu do
tworzenia i prowadzenia
kurséw e-learningowych;
— poroéwnuje zalety i wady
e-learningu i nauczania
tradycyjnego;

— znajduje w sieci kursy
e-learningowe na dany
temat i odczytuje, na
jakich warunkach mozna
w nich uczestniczy¢.

— uktada scenariusz lekcji
e-learningowej 1 wskazuje
roéznice w porownaniu

z tradycyjna lekcja.

8. Mozesz by¢
administratorem, czyli jak
zarzadzaé platforma
e-learningowa

— omawia warunki, jakie
musi spetnia¢ platforma
e-learningowa.

— uruchamia aplikacje
Classroom,;

— wymienia elementy,
ktére powinny si¢ znalezé
w strukturze kursu
e-learningowego;

— na podstawie opisu

z podrecznika tworzy
lekcje w Classroom.

— projektuje przyktadowa
strukture kursu
e-learningowego;

— z niewielkg pomoca
podrecznika tworzy
lekcje, dodaje temat zajeé
w Classroom.

— projektuje strukture
kursu e-learningowego na
zadany temat (np.
konkursu
matematycznego lub
tematu informatycznego)
i tworzy ja w Classroom;
— testuje poprawnosé
dziatania kursu.

— uktada kurs
e-learningowy w innej
platformie niz Classroom.

9. Zasoby i testy, czyli
wypelniamy kursy trescig

— wymienia rodzaje
zasobow, ktore mozna
umieszcza¢ w kursach
e-learningowych.

— objasnia role
poszczegodlnych rodzajow
zasobow kursow
e-learningowych;

— wymienia rodzaje pytan
testowych, jakie moga si¢
znalez¢ w testach online.

— dzieli zasoby kursow
wedlug réznych kryteriow
(np. funkcji pelnione;j

w kursie);

— z niewielkg pomoca
podrecznika umieszcza

w Classroom gotowe
zasoby edukacyjne i testy;
— zaprasza uzytkownikow

— tworzy cz¢$¢ zasobow,
ktére umiesci

w Classroom,;

— tworzy krotkie testy

w Classroom.

— umieszcza zasoby
w innej platformie niz
Classroom.




| do korzystania z kursu.

I11. Bazy danych

10. Jak gromadzi¢
informacje, czyli
komputerowe bazy
danych

— podaje przyktady baz
danych, z ktérych
korzysta (np. w telefonie);
— definiuje pojecie bazy
danych.

— wymienia wszystkie
elementy bazy danych
opisane w podre¢czniku.

— omawia przeznaczenie
poszczego6lnych
elementow bazy danych.

— opisuje czynnosci
wykonywane w trakcie
projektowania bazy
danych.

— opisuje zalezno$ci
miedzy poszczegolnymi
elementami bazy danych.

11. Tabele i formularze,
czyli jak utworzy¢ baze
danych

— wymienia przyktadowe
dane, ktore powinna
zawiera¢ baza
uczestnikow projektu.

—uzasadnia wybor danych
dla bazy uczestnikow
projektu;

— na podstawie
podrecznika tworzy tabele
bazy danych zgodnie ze
zdefiniowanymi danymi
dla uczestnikow projektu;
— rozumie znaczenie tabel
w bazie danych.

— samodzielnie tworzy
kolejne tabele projektu;

— korzystajac z kreatora
odnosnikow, tworzy je dla
pol tabeli, wybierajac
wskazane w podregczniku;
— umieszcza dane

w tabelach;

— omawia znaczenia
klucza;

— postuguje si¢ pojeciami
zwigzanymi z bazami
danych.

— tworzy klucze;

— tworzy odno$niki dla
pol tabel;

— tworzy formularze.

— wykonuje czynnosci
opisane dla Access takze
w innym systemie baz
danych (np. LibreOffice
Base).

12. Relacje i pytania,
czyli jak uczynié baze
uzyteczng

— wyjasnia znaczenie
relacji miedzy tabelami
bazy.

— wyjasnia réznice migdzy
rodzajami relacji.

— tworzy klucz
zewngtrzny;

— uzywa kreatora relacji
miedzy tabelami;

— wypehnia pola tabel
powiazanych za pomoca
kreatora;

— na podstawie
podrecznika tworzy
relacje za pomocg
narzedzia Relacje.

— samodzielnie tworzy
relacje za posrednictwem
kreatora i narzgdzia
Relacje;

— tlumaczy sens tworzenia
relacji i efekt ich dziatania
w przyktadzie z ¢wiczen.

— wykonuje czynnosci
opisane dla Access takze
w innym systemie baz
danych (np. LibreOffice
Base).

13. Kto pyta nie bladzi,
czyli jak korzysta¢ z baz
danych Access

— wyjasnia znaczenie
pojecia kwerenda;

— wyjasnia, na czym
polega filtrowanie

w informatyce.

— na podstawie
podrecznika lub tutoriali
tworzy kwerendg,
uzywajac kreatora;

— na podstawie
podrecznika lub tutoriali

— samodzielnie tworzy
kwerende, uzywajac
kreatora;

— samodzielnie
modyfikuje kwerende,

dodajac filtrowanie;

— planuje kwerendg¢ i ja
opracowuje;

— prawidtowo decyduje
o wyborze filtrowania,
sposobie sortowania

i raportowania;

— wykonuje czynnosci
opisane dla Access takze
w innym systemie baz
danych (np. LibreOffice
Base).




modyfikuje kwerende,
dodajac filtrowanie;
—na podstawie podrecz-
nika lub tutoriali sortuje
dane i tworzy raport za
pomocg kreatora.

— samodzielnie sortuje
dane i tworzy raport za
pomocg kreatora.

— wykonuje eksport tabel
do innych formatow (np.
Excel).

14. Czy to mozliwe, czyli
baza danych w arkuszu
Excel

— omawia analogie
w tworzeniu tabel w
Access i1 Excel.

— na podstawie
podrecznika lub tutoriali
tworzy tabele w Excel

z naglowkami;

— na podstawie
podrecznika lub tutoriali
uzywa formularzy do
wprowadzania danych do
tabel,

— samodzielnie tworzy
tabele w Excel

z nagtowkami;

— samodzielnie uzywa
formularzy do wprowa-
dzania danych do tabel;
— samodzielnie tworzy
listg rozwijana;

— stosuje sortowanie

— planuje i wykonuje
czynnosci tworzenia bazy
w Excel,

— dobiera kryteria
sortowania;

— przenosi tabele z bazy
danych do Excel.

— wykonuje czynnosci
opisane dla Excel takze
w innym arkuszu (np.
LibreOffice Calc).

— na podstawie wedtug wskazanych
podrecznika lub tutoriali kryteriow;
tworzy liste rozwijana. — wstawia narze¢dzia do
paska Szybki dostep.
15. Wiedza w sieci, czyli | — wyszukuje informacje — na podstawie — uzasadnia celowos$¢ — planuje uzycie — omawia cechy réznych
internet madrych ludzi w domyslnej podrecznika zmienia korzystania z réznych odpowiedniej wyszukiwarek
wyszukiwarce domyslng wyszukiwarke wyszukiwarek; wyszukiwarki; internetowych 1 ocenia ich
przegladarki internetowej; | w przegladarce Firefox, — pozyskuje informacje — $wiadomie wybiera baz¢ | przydatnosé do
— omawia znaczenie —na podstawie z baz danych (np. danych do wyszukiwania | konkretnego zadania.

zachowania praw
autorskich i podstawy
licencji CC.

podregcznika
uszczegdtowia dane

w wyszukiwarce w celu
zwigkszenia
prawdopodobienstwa
dotarcia do szukanej
informacji;

—na podstawie
podrgcznika wyszukuje za
pomoca obrazu.

europeana.eu);

— ttumaczy podstawy i cel
dziatania botéw
indeksujacych;

— thumaczy na przyktadzie
koniecznos¢
uszczegOtowiania zapytan
do wyszukiwarki;

— korzysta

z zaawansowanych opcji
wyszukiwarek;

— ocenia wiarygodnosc¢
zrodet, wymieniajac cechy

konkretnych informacji;
— trafnie dobiera stowa
kluczowe zaréwno w
opcjach gtownych, jak

i zaawansowanych
wyszukiwarek;

— zmienia wyszukiwarki
domys$lne w roznych
przegladarkach
internetowych.




| 0 niej $wiadczace.

IV. Programowanie stron internetowych

16. HTML, czyli
przegladarka interpretuje
jezyk programowania
stron

— omawia role
znacznikow w jezyku
HTML.

— omawia role
przegladarki internetowej
w kontekscie jezyka
HTML;

— instaluje, uruchamia

i korzysta ze wskazanego
edytora, np. Notepad+
skonfigurowanego dla
HTMS;

— korzysta z opisow
najczgsciej uzywanych
znacznikoéw (np.

z podrecznika).

— na podstawie
podrecznika Iub innych
wiarygodnych zrodet
konfiguruje edytor do
uktadania programow

w HTMLS;

— na podstawie
podrecznika uktada proste
programy stron, np.
wyswietlajace tekst

z zachowaniem
prawidtowej struktury
programu;

— samodzielnie objasnia
role CSS w projektowaniu

— dobiera odpowiedni
edytor do edycji
programow w HTML5

i uzasadnia swoj wybor;
— konfiguruje edytor;

— tworzy proste strony
internetowe zawierajace
sformatowany tekst.

— tworzy rozbudowane
strony internetowe
w jezyku HTMLS.

wygladu strony.
17. Budujemy strong, — omawia znaczenie list w | — na podstawie — na podstawie — samodzielnie tworzy — projektuje i tworzy
czyli tabele, listy i inne programie HTMLS5; podrecznika uruchamia podrecznika lub innych w kodzie HTML listy rozbudowane strony
elementy dobrej strony — uruchamia w programy z przyktadow; wiarygodnych zrodet uporzadkowane internetowe w jezyku
przegladarce gotowy — na podstawie tworzy w kodzie HTML i nieuporzadkowane oraz | HTMLS.

program strony w HTMLS5
np. z przyktadu z
podrecznika.

przyktadow omawia role
list, definicji i tabel,;

— thumaczy istote

i przeznaczenie
hipertekstu.

listy uporzadkowane

i nieuporzadkowane oraz
omawia ich znaczenie;

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych Zrodet
tworzy listy definicji

z dodanymi nagtowkami;

omawia ich znaczenie;

— samodzielnie tworzy
listy definicji z dodanymi
nagtéwkami;

— samodzielnie tworzy
tabele w HTML;

— planuje uzycie
odpowiednich konstrukcji

— na podstawie do projektowane;j strony;
podrecznika lub innych — uzywa atrybutow
wiarygodnych zrodet w konstrukeji hipertekstu.
tworzy tabele w HTML.
18. Tabele i grafika, czyli | — wymienia zasady — na podstawie — okresla parametry — planuje miejsce na — projektuje i tworzy

kolejne sktadowe stron
internetowych w HTML

przygotowania grafiki do
publikacji na stronie

podrecznika wstawia
przygotowang przez

zdjecia, biorgc pod uwage
jego miegjsce na stronie;

grafike;
— przygotowuje grafike do

rozbudowane strony
internetowe w jezyku




uwzglednieniem
wymiarow
1 rozdzielczosci.

nauczyciela grafike do
gotowego kodu strony,
—na podstawie
podrecznika thumaczy
znaczenie wymiarow

i skalowania dla szybkos$ci
wczytywania strony.

— zmienia parametry
zdjecia przeznaczonego
na strong¢ za pomoca
prostych narzedzi systemu
Windows.

publikacji na stronie;

— umieszcza zdjgcia

w planowanym miejscu

i formacie na stronie

w HTML;

— tworzy odno$nik

z elementu graficznego
umieszczonego na stronie
w HTML.

HTMLS z zastosowaniem
elementow graficznych.

19. Sktadnia stylow, czyli
jak CSS pomaga

W programowaniu
wygladu strony

— objasnia rolg CSS
w kreowaniu wygladu
strony.

— objasnia istote pliku
stylow 1 jego potaczenie
z HTML;

— objasnia role CSS

w projekcie strony.

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
omawia zasady laczenia
CSS zHTML;

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych Zrodet
uktada proste pliki stylow
CSS formatujace sposob
wyswietlania tekstu;

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych Zrodet
wyjasnia znaczenie
naglowkow i blokow

w stosowaniu CSS;

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
wyjasnia znaczenie sekcji
i selektora.

— samodzielnie omawia
zasady laczenia CSS

z HTML;

— samodzielnie uktada
proste pliki stylow CSS
formatujace sposob
wyswietlania tekstu;

— samodzielnie wyjasnia
znaczenie naglowkow

i blokow w stosowaniu
CSS;

— samodzielnie wyjasnia
znaczenie sekcji

1 selektora;

— projektuje uzycie CSS
do formatowania stylu
tekstu na stronie.

— projektuje i tworzy
rozbudowane strony
internetowe w jezyku
HTMLS5 z zastosowaniem
CSS.

20. Pliki stylow, czyli
CSS w akgji

— objasnia dziatanie

i znaczenie odsytaczy na
stronie w HTML;

— omawia rol¢ menu na
stronie.

—na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
omawia znaczenie
selektorow i ich atrybutow
w pliku CSS;

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
tworzy pliki HTML i CSS
Z menu z przyciskami,
wykorzystujac przyktady;

— samodzielnie tworzy
pliki HTML i CSS z menu
z przyciskami,
wykorzystujac przyklady;
— samodzielnie uzywa
pseudoklas z przyktadu do

— projektuje i tworzy
rozbudowane strony
internetowe w jezyku
HTMLS z zastosowaniem
CSS, zawierajace menu

i efekty interakcji




—na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrédet
omawia pojecie
walidacja.

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
uzywa pseudoklas

z przyktadu do okreslenia
interakcji klawisza

z kursorem,

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
rozmieszcza elementy,
tworzac prosty layout
strony.

okreslenia interakcji
klawisza z kursorem,

— samodzielnie
rozmieszcza elementy,
tworzac prosty layout
strony;

— zmienia wyglad

i atrybuty menu

z przyktadu;

— zmienia potozenie
elementow strony;

— stosuje r6zng orientacje
elementow menu;

— przeprowadza walidacje¢
strony.

z kursorem.

21. Tresci mogg si¢
zmieniaé, czyli elementy
dynamiczne na stronie
internetowej

— wskazuje elementy
istniejgcych stron, ktore
zmieniaja si¢
dynamicznie;

— na podstawie
podrecznika wskazuje
réznice migdzy statyczng
a dynamiczng strong

— omawia sposoby
wklejania w kod strony
gotowych odnos$nikéw do
elementéw
dynamicznych;

— na podstawie
podrecznika umieszcza

w kodzie strony elementy

— tworzy element
dynamiczny zewnetrzny
za pomocg darmowego
edytora aplikacji (np.
learningapps.com);

— pobiera i umieszcza na
stronie kod uruchamiajacy
widzety lub aplikacje

— planuje umieszczanie na
stronie widzetow 1 innych
elementéw
dynamicznych;

— dokonuje prawidtowego
wyboru widzetow;

— projektuje elementy
dynamiczne (np.

— projektuje i tworzy
strony z wlasnymi
elementami
dynamicznymi.

internetows. dynamiczne. internetowe krzyzowki
z learningapps.com. w learningapps.com).
22. Widoczna — omawia funkcje domeny | — omawia proces — na podstawie — samodzielnie opisuje na | — wskazuje, jak zarzadza¢
w internecie, czyli jak internetowej; wczytywania strony podrecznika lub innych przyktadzie proces domeng i ushuga
opublikowac¢ strong — wskazuje przynajmniej internetowej do wiarygodnych zrodet rezerwacji domeny; hostingowa na
jedna firme (strong przegladarki i rolg opisuje na przyktadzie — samodzielnie zaktada przyktadzie swojego
internetowa) zajmujaca domeny; proces rezerwacji konta na darmowym konta.

si¢ rejestracjg domen.

— omawia znaczenie
niektorych domen

(np. .com, .pl, .edu);

— wskazuje, jakie ustugi
musi uruchomi¢ lub
zamoOwic, by strona byla
widoczna w sieci.

domeny;

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
zaktada konta na
darmowym serwerze z
ustuga hostingowa (np.

serwerze z ustuga
hostingowga (np. cba.pl);
— samodzielnie wysyta
pliki strony do serwera
WWW;

— sprawdza zaj¢tosce
domen, ktorymi jest




cba.pl);

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
wysyla pliki strony do
serwera Www.

zainteresowany,

— korzysta z klienta FTP
nie tylko do przesytania
plikow strony.

23. CMS, czyli system
zarzadzania treScig strony
internetowej

— omawia definicj¢ CMS;
— wskazuje, do czego
stuzy CMS i wymienia
kilka najpopularniejszych
(w tym Joomla

i WordPress).

— omawia proces
przygotowan do instalacji
CMS;

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
instaluje srodowisko
serwerowe (np. Laragon),
a w nim CMS (np.
WordPress);

—na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrddet
loguje si¢ do panelu
sterowania CMSem (np.
WordPress).

— samodzielnie instaluje
srodowisko serwerowe
(np. Laragon), a w nim
CMS (np. WordPress);

— samodzielnie loguje si¢
do panelu sterowania
CMSem (np. WordPress).

— dobiera odpowiedni do
tematu strony CMS

i uzasadnia swoj wybor;
— wyjasnia koniecznos¢
instalacji bazy danych dla
CMS;

— uzywa wirtualnego
srodowiska serwera do
testowania dziatania
roznych stron
internetowych.

— buduje ciekawe strony
internetowe za pomoca
réznych CMS.

24. Panel i skorki, czyli
tworzymy strong w CMS

— wyjasnia znaczenie
szablonu (skorki)

w systemie CMS;

— przeglada oferowane
w sieci skorki dla
WordPress.

— odréznia motywy od
szablonéw;

— omawia znaczenie

i funkcje motywow

w szablonach;

— na podstawie
podrecznika wypelnia
trescig strong zbudowang
na bazie szablonu.

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych Zrodet
instaluje w CMS
wskazany szablon;

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych Zrodet
dobiera motyw i zmienia
g0 w razie potrzeby;

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
modyfikuje motyw skorki;
— na podstawie

— samodzielnie instaluje
w CMS wskazany
szablon;

— samodzielnie dobiera
motyw i zmienia go

w razie potrzeby;

— samodzielnie
modyfikuje motyw skorki;
— samodzielnie wypelnia
tre$cig strong, tworzac
nowe wpisy;

— samodzielnie umieszcza
na stronie elementy
graficzne;

— trafnie dobiera szablon

— planuje i realizuje
wtasne projekty stron na
bazie CMS.




podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
wypetnia trescig strone,
tworzac nowe wpisy;

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
umieszcza na stronie
elementy graficzne.

i motyw do tresci
przysziej strony i
uzasadnia swo6j wybor;
— administruje strona,
wykorzystujac panel
sterowania;

— dodaje i usuwa
uzytkownikéw CMS

i nadaje im uprawnienia;
— umieszcza na stronie
filmy i inne elementy
multimedialne.

25. Szybkie i tatwe, czyli
programy do tworzenia
stron internetowych

— omawia, jak zapisa¢
tekstowy dokument Word
w formacie HTML,;

— wymienia kilka
systemow darmowych
blogéw.

— na podstawie
podrecznika Iub innych
wiarygodnych zrodet
eksportuje do formatu
HTML dokumenty Word
1 Excel;

— na podstawie
podrecznika Iub innych
wiarygodnych zrédet
zaktada konto w systemie
darmowych blogéw
wskazanym przez
nauczyciela.

— samodzielnie eksportuje
do formatu HTML
dokumenty Word

i Excel;

— samodzielnie zaktada
konto w systemie
darmowych blogow
wskazanym przez
nauczyciela;

— formatuje dokumenty
Word i Excel w taki
sposob, by po eksporcie
do HTML powstata
estetyczna i funkcjonalna
strona;

— wypetnia tre$cig blog
utworzony w darmowym
systemie blogow.

— prawidlowo

i estetycznie rozmieszcza
elementy graficzne, wzory
itp. w eksportowanym
dokumencie;

— testuje w §rodowisku
serwerowym (np.
Laragon) strony
utworzone podczas
eksportu dokumentéw do
HTML, zachowujac przy
tym uktad folderow;

— wypehnia cickawa
trescig wlasnego bloga.

— prowadzi wlasnego
bloga na ciekawy temat.

V. Algorytmy i programowanie

26. Powtarzanie w pgtli
i wywolanie siebie, czyli
iteracja i rekurencja

w algorytmach

— omawia na
prawdziwych przykladach
roéznice miedzy rekurencja
a iteracja.

—na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
analizuje przyktadowe
algorytmy iteracyjne

i rekurencyjne;

— samodzielnie analizuje
przyktadowe algorytmy
iteracyjne i rekurencyjne;
— samodzielnie rozpoznaje
procesy rekurencyjne

i iteracyjne;

— uklada algorytmy

z podejsciem iteracyjnym
i rekurencyjnym i uktada
na ich podstawie
programy;

— wskazuje instrukcje,

— rozwigzuje problemy
obiema metodami i ocenia
ich skutecznosc¢.
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—na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrédet
rozpoznaje procesy
rekurencyjne i iteracyjne.

— wskazuje

w przyktadowych
algorytmach miejsca,
ktére decyduja

o iteracyjnosci lub
rekurencyjnosci
opisywanego procesu;

— analizuje przyktadowy
program.

ktore decyduja

o iteracyjnosci lub
rekurencyjno$ci podej$cia
do realizacji algorytmu.

27. Sortowanie

— na podstawie

— na podstawie

— omawia istot¢ metody

— uktada algorytm

— uktada program

babelkowe, czyli kazda podrecznika lub innych podrecznika lub innych sortowania babelkowego; | sortowania babelkowego; | sortujacy metoda
liczba jest mniejsza od wiarygodnych zrodet wiarygodnych zrodet — omawia dziatanie — weryfikuje poprawnos¢ | babelkowa w innym
maksymalnej lub jej omawia budowe tablicy analizuje dziatanie przyktadowego algorytmu | dzialania programu na jézyku niz C++ (np. Java).
rowna jednowymiarowej; algorytmu sortowania opartego o metode przyktadach.
— na podstawie babelkowego w postaci sortowania babelkowego;
podrecznika lub innych listy krokow i schematu — sprawdza dziatanie
wiarygodnych zrodet blokowego; algorytmu na przyktadach.
omawia istot¢ sortowania | —na podstawie
babelkowego. podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
analizuje przyktad
sprawdzajacy poprawnos¢
dziatania algorytmu.
28. Przez wstawianie, —na podstawie —na podstawie — samodzielnie na — uktada algorytm — uktada program

czyli jeszcze
o porzadkowaniu liczb

podrecznika lub innych
wiarygodnych zrédet
omawia istote sortowania
,»przez wstawianie”.

podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet
analizuje dziatanie
algorytmu sortowania
babelkowego w postaci
listy krokow i schematu

przyktadzie omawia istote
metody sortowania ,,przez
wstawianie”;

— samodzielnie omawia
dziatanie przyktadowego
algorytmu opartego

sortowania ,,przez
wstawianie” w postaci
listy krokow i schematu
blokowego;

— weryfikuje poprawnos¢
dziatania programu na

sortujgcy metodg ,,przez
wstawianie” w innym
jezyku niz C++ (np. Java).

,»przez wstawianie”; o metode sortowania przyktadach.
— analizuje przyktad ,»przez wstawianie”,
sprawdzajacy poprawno$¢ | — sprawdza dziatanie
dziatania algorytmu. algorytmu na przyktadach.
29. Komputer porzadkuje, | —na podstawie — na podstawie — na podstawie — uktada programy — proponuje inne od

czyli uktadamy programy
sortujace

podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet

podrecznika Iub innych
wiarygodnych zrodet

podrecznika lub innych
wiarygodnych zrodet

sortujace wedtug obu
metod i weryfikuje

przyktadowych
rozwigzania programowe;
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weryfikuje dziatanie analizuje przyktadowe uktada programy poprawnos¢ ich dziatania; | —uktada programy
przyktadowych, gotowych | programy i wskazuje sortujace; — wskazuje instrukcje realizujagce algorytmy
programow. miejsca, w ktorych sa — na podstawie i rozkazy realizujace istote | sortowania babelkowego
wykonywane podrecznika lub innych metody. i,,przez wstawianie”
najwazniejsze dla metody | wiarygodnych zrodet wedlug wlasnego
dziatania. uzasadnia uzycie danych pomystu.
instrukeji
w przyktadowych
programach.
30. Fibonacci i jego wzor, | —wie kim byt i kiedy zyl | —na podstawie — samodzielnie omawia na | — uktada program — proponuje rozwigzanie
czyli generujemy kolejne | Fibonacci; podrecznika lub innych gotowym przyktadzie w jezyku C++ obliczajacy | problemu obliczania
liczby ciagu — zna zashugi wiarygodnych zrodet istote ciggu Fibonacciego; | n kolejnych elementow n-tego elementu ciaggu

Fibonacciego dla rozwoju
cywilizacji.

omawia na gotowym
przyktadzie istote ciggu
Fibonacciego;

—na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych zrddet
analizuje dziatanie
przyktadowego algorytmu
obliczajacy kolejne
elementy ciagu,
zapisanego w postaci
schematu blokowego.

— samodzielnie analizuje
dziatanie przyktadowego
algorytmu obliczajacy
kolejne elementy ciagu,
zapisanego w postaci
schematu blokowego;

— uktada algorytm
obliczajacy okreslona
liczbe liczb ciagu
Fibonacciego;

— analizuje program

w jezyku C++ utozony
wedlug przyktadowego
algorytmu.

ciagu Fibonacciego;

— testuje poprawnosé
dziatania swojego
programu na przyktadzie.

Fibonacciego.

12




